
 
 

Le jeu Circul’ est un outil pédagogique permettant de découvrir l’économie circulaire dans son 
secteur d’activité, en se mettant dans la peau d’un pro qui s’engage. Circul’ est développé par 
Rudologia à travers la démarche Circul’ère : préparons les métiers à l’économie circulaire, avec le 
soutien de la Région Bourgogne-Franche-Comté, de l’ADEME et d’Eco-mobilier. 

Cet outil est conçu pour être utilisé par des enseignants/formateurs de l’enseignement professionnel 
souhaitant introduire la notion d’économie circulaire auprès de leurs apprenants. 
 
Il est disponible au téléchargement gratuitement 
depuis le site internet de Rudologia. 
 
4 versions adaptées à 4 secteurs d’activité 
différents – 2 niveaux de difficulté 
 Version Restauration 
 Version Ameublement 
 Version Commerce 
 Version Bâtiment 

 
Chaque version se décline en 2 niveaux de 
difficulté :  
 Un niveau « classique », plutôt adapté à 

un niveau BTS ou un public adulte 
 Un niveau « jeune », simplifié, adapté à un 

niveau CAP/ Bac Pro. 
 

Objectifs pédagogiques 
 S'approprier de façon très concrète les concepts de l'économie circulaire par une 

approche ludique et créative.  
 Prendre conscience que des entreprises locales s’engagent déjà. La plupart des exemples 

d’entreprises engagées sont issues de la Région Bourgogne-Franche-Comté. 
 

4 à 25 participants Au-delà de 7 participants, faire des sous-groupes (max 7 sous-groupes) 
 
Durée de 30 min à 1h 
 
Public-cible Elèves, apprenants en filières Restauration, Commerce, Ameublement/bois, Bâtiment. 
 
Le programme Circul’ère : préparons les métiers à l’économie circulaire forme et accompagne les 
enseignants et formateurs de l’enseignement professionnel à mieux prendre en compte l’économie 
circulaire dans leurs enseignements. Au cours des formations Circul’ère, les formateurs ont l’occasion 
de tester le jeu Circul’ afin de mieux se l’approprier. 
 
Pour toute information complémentaire : anne.lacroix @ rudologia.fr, 03 84 86 15 82 

 

https://www.rudologia.fr/circul.htm

